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米 THQ 社から総合格闘技ゲーム開発受託に関するお知らせ 
～WWE SmackDown!シリーズに続く、新たな収益源の一つに育成することを目指す～ 

 
当社は、THQ Inc.（米国、以下「THQ」http://www.thq.com/）から総合格闘技大会である UFC

（http://www.ufc.com/）のゲームソフト開発を受託しましたので、下記のとおりお知らせいた

します。 

記 

１．受託の内容 

当社は、THQ から人気総合格闘技大会である UFC を題材としたプレイステーション３および

Xbox360 向けゲームソフト「UFC 2009 Undisputed」（2009 年春発売予定）の開発を受託いた

しました。 

UFC は、米国にて Zuffa, LLC（米国、以下「Zuffa」）が運営・開催する総合格闘技の大会

で、1993 年 11 月 12 日に第１回が開催されてから 2008 年６月までの間に、85 回もの大会が開

催されている歴史ある格闘技イベントです。 

多くの大会が開催されたことにより、ルールの改定やコミッションの制定、階級別のマッチ

メイクといった「プロスポーツ」としての土台と信用を築き上げ、米国でも屈指の人気スポー

ツとして地位を確立しています。 

当社の主力開発商品でありますプロレスゲームソフト「WWE SmackDown!」シリーズは、1999

年から THQ より開発を受託しており、昨年末発売のシリーズ９作目までシリーズ累計で全世界

において 3,700 万本以上の出荷を達成しています。 

当社は、「UFC 2009 Undisputed」を「WWE SmackDown!」シリーズに続く、新たな収益源

に育てることを目指してまいります。 

 

２．今後の見通し 

平成 21 年 1 月期の連結業績への影響はありません。 

以 上 


