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平成 18 年３月８日 

各  位 

本店所在地 大阪府堺市戎島町４丁 45 番地の 1 

会 社 名 株 式 会 社 ユ ー ク ス 

（ コ ー ド 番 号  4 3 3 4  ヘ ラ ク レ ス ） 

代 表 者 名 代表取締役社長 谷 口 行 規 

問 合 せ 先 常 務 取 締 役 品 治 康 隆 

電 話 番 号 0 7 2 ( 2 2 4 ) 5 1 5 5 (代表) 

 

業績予想の修正に関するお知らせ 

最近の業績動向を踏まえ、前回公表（連結は平成 17 年９月 15 日公表、単体は平成 17 年

３月 22 日公表）した業績予想を下記のとおり修正しましたのでお知らせいたします。 

記 

１. 通期（平成 17 年２月１日～平成 18 年１月 31 日）業績予想数値の修正 

【連結予想値の修正】 

（単位：百万円） 

 売 上 高 経常利益 当期純利益 

前回発表予想(Ａ) 3,793 953 570 

今回修正予想(Ｂ) 3,107 689 400 

増減額 (Ｂ－Ａ) △686 △263 △168 

増減率（％） △18.1 △27.7 △29.6 

前期（平成 17 年 1 月期）実績 － － － 

（注）当社では、平成 17 年７月中間期より連結財務諸表を作成しておりますので、 

前期実績は記載しておりません。 

【単体予想値の修正】 

（単位：百万円） 

 売 上 高 経常利益 当期純利益 

前回発表予想(Ａ) 3,663 944 562 

今回修正予想(Ｂ) 2,957 673 384 

増減額 (Ｂ－Ａ) △706 △271 △177 

増減率（％） △19.3 △28.7 △31.6 

前期（平成 17 年 1 月期）実績 3,553 908 509 
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２. 修正の理由 

 平成 18 年１月期の連結および単体の業績は、ロイヤリティ収入は予想を大幅に上回った

ものの、自社ソフトウェアである平成 18 年１月 19 日発売のマイクロソフト社製 Xbox 360

用プロレスゲームソフト「レッスルキングダム」の売上高未達により、売上高、経常利益、

当期純利益は前回公表（連結は平成 17 年９月 15 日公表、単体は平成 17 年３月 22 日公表）

を下回る見込みです。 

 「レッスルキングダム」の売上高未達の理由は、ハードディスクへのデータセーブの不

具合発生の可能性が出たため、当初の発売予定日（平成 17 年 12 月 22 日）を延期したこと

によるものです。 

 

【業績予想に関する留意事項】 
業績予想につきましては、現時点において入手可能な情報にもとづき作成したものであ

り、実際の業績は、今後様々な要因によって予想値と異なる場合があります。 

以 上 


